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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы
1.1 Пояснительная записка

Направленность - научно-техническая.

Актуальность
   Актуальность программы обусловлена тем, что в настоящее время одной из задач современного образования является содействие воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества. Программа курса ориентирована на развитие у детей фантазии и творческого воображения, формирование информационных компетенций. Занимательные формы работы с использованием компьютерных технологий вовлекают учащихся в творческую работу, в ходе которой развивается личность ребенка, творческий подход, формируется информационная культура. При выполнении заданий ребята будут учиться оживлять изображения, выстраивать сюжет, и реализовывать задуманный проект при помощи компьютера.
   Программа осуществляет освоение умений работать с информацией (сбор, получение, преобразование, создание новых объектов) и использовать инструменты ИКТ (текстовые и графические редакторы и др.); позволяет осуществить проектный подход к занятиям, а также объединить на одном уроке различные школьные дисциплины. Выполняя практические задания, учащиеся развиваются, создают сами творческие проекты. В процессе создания творческих работ, учащиеся смогут освоить работу с дополнительным оборудованием: сканером, микрофоном; научатся быстро ориентироваться в системе, приложениях и программах.

   Процесс создания творческих работ воспитывает у учащихся усидчивость и развивает их творческий поиск.

Информационные технологии и глобальная информационная сеть Интернет даёт возможность получать самую разнообразную актуальную информацию в широком диапазоне науки и техники.
Новизна
   Основная задача, создать условия для развития творческой одаренности учащихся, их самореализация, раннего профессионального и личностного самоопределения. Появление персонального компьютера и широкое его применение в различных сферах влечет за собой изменение и совершенствование системы образования в частности дополнительного образования. Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности ставит перед обществом задачу овладения информатикой как предмета изучения.

   Создание мультимедиа проектов способствует формированию нового типа учащегося, обладающего набором умений и навыков самостоятельной конструктивной работы, владеющего способами целенаправленной интеллектуальной деятельности, готового к сотрудничеству и взаимодействию, наделенного опытом самообразования. Учащиеся охотно включаются в процесс создания проектов, работают длительно и устойчиво, проявляют выраженное творческое отношение к общему способу решения задач, стремятся получить дополнительные сведения.

   Изучение курса «В мире информационных технологий» позволит учащимся более полно выявить свои способности в изучаемой области знаний, создать предпосылки по применению освоенных способов создания информационных ресурсов на основе мультимедиа и интернет-технологий, подготовить себя к осознанному выбору профессий, предусматривающих работу с персональным компьютером. Важным элементом новизны, присущим программе, также является внедрение элементов дистанционного обучения.
Педагогическая целесообразность
   Необходимость постоянно обновлять и расширять профессиональные компетенции, также продиктована современными условиями информационного общества. Истинным профессионалам любой отрасли науки и техники свойственно рассматривать умение представлять себя и свой продукт деятельности как инструмент, позволяющий расширять и поддерживать профессиональную компетентность на должном уровне, улавливать самые перспективные тенденции развития мировой конъюнктуры, шагать в ногу со временем.

   Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «В мире информационных технологий» разрабатывалась в соответствии со следующими документами:
 ‐ Федеральным законом Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
‐ Концепцией развития дополнительного образования детей, утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г. № 1726-р;
 ‐ Приказ Минпросвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 
‐ Требованиями к дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам Министерства образования РФ;
 ‐ Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей».
Адресат программы.

   Программа адресована детям в возрасте от 14 до 15 лет, проявляющих интерес к информатике как науке, не имеющих специальных технологических навыков при работе с ПК.
Уровень программы, объем и сроки реализации дополнительной общеобразовательной программы 
   Уровень программы – базовый. 
   Объем программы – 34 часа. 
   Срок освоения программы: 1 год. 
   Форма обучения — очная. 
   Режим занятий: занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 учебному часу. Особенности организации образовательного процесса
   Дополнительная образовательная программа «В мире информационных технологий» рассчитана на детей в возрасте 14 - 15 лет, проявляющих интерес к информатике как науке, не имеющих специальных технологических навыков при работе с ПК. Программа составлена с учётом санитарно-гигиенических требований, медицинских показаний о возрастных особенностях обучающихся. Во время занятий соблюдаются требования к организации труда и отдыха. Занятия проводятся по 45 минут. Основными, характерными при реализации данной программы формами являются групповые комбинированные учебные занятия. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает практическая часть. При проведении занятий традиционно используются три формы работы:
· демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах;
· фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога;
· самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания.

1.1 Цель и задачи программы

Цели:
· развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников к информационным технологиям;
· повышение компетентности учащихся в вопросах использования мультимедиа технологий и создания собственных мультимедиа проектов;
· формирование навыков совместной деятельности и работы в команде.

Задачи:
Образовательные (предметные):
• Обучать работе на компьютере, для выполнения конкретных прикладных задач.

• Обучать работе в наиболее распространенной операционной системе МS Windows и в пакете программ MS Office.

• Обучать работе с графикой.

• Уметь выбрать (подобрать) определенную программу для выполнения конкретного замысла.

Метапредметные:
• Развить познавательный интерес, включенность в познавательную деятельность.

• Расширить кругозор.

• Развивать умения и навыки самостоятельной работы на компьютере, самостоятельного мышления, развитие самостоятельности.

Личностные(воспитательные):
• Формировать умения работать в различных группах и микро коллективах.

• Формировать аккуратность, терпение и настойчивость в достижении цели.

Мотивационные:
• Расширить, углубить имеющихся знаний в направлениях, интересующих ребенка.

• Актуализировать полученные ранее знания, умения, навыки, качество, способности.

Социально-педагогические:
• Создать единое коммуникативное пространство на базе коллективной деятельности, основанной на интересе детей к компьютерной технике (с учетом возрастных особенностей детей).

• Формировать адекватную самооценку, уметь анализировать свою и совместную деятельность.

• Формировать мировоззрение, эмоционально-волевой сферы, культуры поведения в коллективе (группе), навыков корректной работы.

• Создать комфортную обстановку, атмосферу доброжелательности, сотрудничества, деловой конкуренции.

Оздоровительные:
 формирование навыков и здоровых привычек при работе на ПК

• Правильная осанка,

• Комплекс упражнений для снятия напряжения глаз, позвоночника,

• Самоконтроль времени работы за ПК.

   Реализация этих целей и задач будет способствовать дальнейшему формированию взгляда школьников на мир, раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, в том числе формированию алгоритмического стиля мышления, подготовке учеников к жизни в информационном обществе.
1.2 Содержание программы
Учебный план  

	№ п/п
	Наименование раздела
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	Всего
	Теоретич.
	Практич.
	

	1.
	Введение. Основы техники безопасности. Основы обслуживания компьютера


	1
	1
	0
	-

	2.
	Проблемы экологической безопасности и энергосбережения при работе с персональным компьютером


	1
	1
	0
	Беседа, опрос

	3.
	Информационно-вычислительные сети


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	4.
	Основы работы в компьютерной сети


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	5.
	Основы антивирусной защиты информации


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	6.
	Сканирование и обработка изображений


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	7.
	Сканирование и обработка текста


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	8.
	Средства мультимедиа


	7
	2
	5
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	9.
	Работа в Internet


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	10.
	Электронная почта


	2
	1
	1
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	11.
	Основы WEB-дизайна


	5
	2
	3
	Беседа, опрос, практическая работа, рефлексия

	12.
	Разработка итоговой работы


	6
	0
	6
	Защита итоговой работы, дискуссия

	Итого:

	34
	13
	21
	-


Содержание учебного плана
   Тема 1. Введение. Основы техники безопасности. Основы обслуживания компьютера. Основные правила и требования техники безопасности и противопожарной безопасности при работе в помещении компьютерного класса. Основные приёмы травмо–, пожаро– и электробезопасной работы при ремонте и модернизации персонального компьютера.
   Тема 2. Проблемы экологической безопасности и энергосбережения при работе с персональным компьютером. Устройство типового офисного (домашнего) IBM-совместимого персонального компьютера (IBM PC). Основы обнаружения неисправностей и ремонта; модернизация. Основные приёмы травмобезопасной работы при ремонте и модернизации персонального компьютера.
   Тема 3. Информационно-вычислительные сети. Информационно–вычислительные сети: локальные и глобальные сети. Общее представление о глобальной сети Internet; возможности и ограничения при использовании информационных массивов Internet. Общее представление о модели взаимодействия открытых систем. Аппаратура поддержки информационно–вычислительных сетей. Общие сведения о протоколе TCP/IP.
   Тема 4. Основы работы в компьютерной сети. Работа в локальной компьютерной сети: управление доступом к «собственным» устройствам и информации на уровне ресурсов и пользователей; элементы защиты информации; разграничение доступа. Обзор основных возможностей популярных программ, обеспечивающих доступ к сервисам и информационным ресурсам Internet: Internet Explorer, Opera, Mozilla Firefox и другие.
   Тема 5. Основы антивирусной защиты информации. Общее представление о компьютерных вирусах и их воздействии на информацию. Обзор возможностей и ограничений популярных антивирусных программных пакетов.
    Тема 6. Сканирование изображений. Сканирование изображений при помощи различных программ. Практическая работа со сканером: настройки, режимы сканирования.
   Тема 7. Сканирование и обработка текста. Практическая работа со сканером: сканирование текста с последующим распознаванием и оформлением в виде текстового файла; работа с программой FineReader.
   Тема 8. Средства мультимедиа. Основы мультимедиа: звуковые карты – принцип функционирования. Акустические системы. Настройка средств мультимедиа: выбор звуковых схем оформления оконного интерфейса Windows.
   Тема 9. Работа в Internet. Общее представление о проблеме надёжности каналов связи при работе в глобальных сетях. Поиск информации. Копирование файлов из ресурсов Internet.
   Тема 10. Электронная почта. Практическая работа в Internet. Копирование текстовых и графических файлов из ресурсов Internet. Основы работы с электронной почтой: приём, просмотр и отправление сообщений. Освоение приёмов работы в интерактивном режиме в форме дистанционного обучения.
   Тема 11. Основы WEB-дизайна. Общие требования к оформлению WEB-страниц. Редактирование WEB-страниц с использованием встроенных возможностей MS-Office. Основы языка разметки HTML. Работа с текстом, изображением, гиперссылками на языке HTML.
   Тема 12. Разработка итоговой работы. Обработка материалов и оформление итоговой работы.
1.3 Планируемые результаты освоение программы.
По завершению данного курса учащиеся должны знать:
· понятие мультимедиа технологий и метода проетов;

· виды, формы и способы презентации готового мультимедиа проекта;

· различные технологические приемы работы с текстовым процессором Microsoft Word, настольными издательскими системами Microsoft Publisher, PageMaker, средствами создания и обработки цифровых изображений Adobe Photoshop, Adobe Flash, редакторами сайтов НТМL-редакторами , Microsoft FrontPage.

· основные принципы подготовки электронных презентаций PowerPoint для решения различных практических задач;

· требования к оформлению публикаций в различных программных средах;

· основные принципы цифровой обработки изображений;

· понятие анимации и способы её создания;

· основные приёмы работы в локальных и глобальных информационных сетях с целью закрепления приобретенных навыков уверенного использования предлагаемых сетевых сервисов и практического применения обширных информационных ресурсов;

· методы автоматизации создания HTML-документов;

· работа в визульных web-редакторах;

· принципы информационного насыщения Web-страниц;

· основные приемы работы в изученных приложениях.

   В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
· использовать изученные средства создания компонентов презентации, публикации, анимации, изображений, Web-страницы;

· работать с браузерами, НТМL-редакторами, растровыми и векторными графическими редакторами, текстовыми процессорами и настольными издательскими системами;

· применять основные элементы языка разметки гипертекста для физического и логического форматирования текста, создания списков, таблиц, гиперссылок, графических объектов в документе, публикации, презентации, HTML-документе;

· создавать мультимедийные презентации, используя возможности программы PowerPoint;

· грамотно составлять и оформлять публикации;

· создавать файлы цифровой обработки изображений и использовать Web-графику в виде фона, заголовков, логотипа, значков, кнопок, иллюстраций, анимации, карты-изображения;

· применять при создании сайта основные принципы web-дизайна.

Раздел 2. Организационно-педагогические условия реализации

программы

2.1. Календарный учебный график

Начало занятий - 2.09.2020г. Окончание занятий - 31.05.2021г.

Всего учебных недель - . Объём учебных часов - 34.

Режим работы -  1раз в неделю, по 1 часу. 

Время проведения занятий - согласно расписанию.

Каникулярное время: 
	№
	Месяц
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Форма контроля

	

	1
	сентябрь
	Введение. Основы техники безопасности. Основы обслуживания компьютера


	1
	Интерактивный тест

	2
	
	Проблемы экологической безопасности и энергосбережения при работе с персональным компьютером


	1
	Опрос

	3
	
	Информационно-вычислительные сети


	1
	Опрос

	4
	
	Практикум «Информационно-вычислительные сети»
	1
	Практическая работа

	5
	октябрь
	Основы работы в компьютерной сети


	1
	Опрос

	6
	
	Практикум «Основы работы в компьютерной сети»
	1
	Практическая работа

	7
	
	Основы антивирусной защиты информации


	1
	Опрос

	8
	
	Практикум «Антивирусная защита информации»
	1
	Практическая работа

	9
	ноябрь
	Сканирование и обработка изображений


	1
	Опрос

	10
	
	Практикум «Обработка изображений»
	1
	Практическая работа

	11
	
	Сканирование и обработка текста


	1
	Опрос

	12
	Декабрь
	Практикум «Обработка текста»
	1
	Практическая работа

	13
	
	Средства мультимедиа


	2
	Беседа, опрос

	14
	
	Практикум «Создание мультимедийной презентации»
	1
	Практическая работа

	15
	январь
	Практикум «Создание видеоролика»
	4
	Практическая работа

	16
	февраль
	Работа в Internet


	1
	Опрос

	17
	
	Практикум «Работа в интернет»
	1
	Практическая работа

	18
	
	Электронная почта


	1
	Опрос 

	19
	март
	Практикум «Электронная почта»
	1
	Практическая работа

	20
	
	Основы WEB-дизайна


	2
	Беседа, опрос

	21
	
	Практикум «Основы WEB-дизайна»
	1
	Практическая работа

	22
	апрель
	Практикум «Создание интерактивных элементов сайта»
	2
	Практическая работа

	23
	май
	Разработка итоговой работы


	6
	Практическая работа, защита проекта

	Итого: 34 часа


1.2. Условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение программы. 
   Внутренними условиями реализации программы являются: 
‒ наличие учебного помещения для проведения занятий (кабинет математики);
 ‒ наличие необходимого оборудования для проведения практических заданий (ноутбуки); 
‒ наличие наглядных пособий, технических средств обучения, дидактических материалов к темам. 
   В перечень оборудования здания, в котором будет реализована данная программа, входят: 
‒ Мультимедийный проектор (1 шт.) 
‒ Экран (1 шт.) 
‒ Персональный компьютер 
‒ Ноутбуки 
    Информационное обеспечение программы: презентации, видеоуроки, методические и дидактические пособия для проведения  занятий, проверки    и закрепления знаний по программе. 
   Кадровое обеспечение программы: педагог дополнительного образования, имеющий специальное образование в области информатики.

2.3 Формы контроля

По окончании обучения выполняется итоговая творческая работа, творческий проект. В ходе работы над проектами отрабатываются и закрепляются полученные умения и навыки, раскрываются перспективы дальнейшего обучения. Для оценки результативности учебных занятий применяется промежуточный контроль в виде интерактивных тестов.

2.4. Оценочные материалы

   Мониторинг уровня обученности и личностного развития обучающихся, карты оценки результатов освоения программы и описание критериев оценивания в приложении № 1. 
   Критериями оценки освоения программного материала являются знания, умения, навыки, личностные качества, определенные данной программой:
1.Теоретические знания (по основным разделам учебного плана программы). 2. Владение специальной терминологией.
      3. Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебного плана программы). 
      4. Творческие навыки. 
      5. Коллективная ответственность. 
      6. Умение взаимодействовать с другими членами коллектива. 
      7. Стремление к самореализации социально адекватными способами. 
      8. Соблюдение нравственно-этических норм.

2.5. Методические материалы

    Методы и приемы организации учебно-воспитательного процесса: объяснение, рассказ и беседа, оживляющие интерес и активизирующие внимание.
     Использование наглядных пособий (таблиц, картин, плакатов, моделей), решение ситуационных задач, защита проектов и др. 
     Изучение материала с помощью мультимедийных средств. Поиск и анализ информации, работа с книгой. 
    Методы – частично-поисковый, индивидуального обучения, составление разного типа задач и комплектование их в альбом для использования на занятиях.
     Технологии: проблемного, диалогового, дифференцированного и индивидуализированного обучения, ИКТ, метод проектов. 
     Формы организации учебного занятия. Программа предусматривает применение групповой и индивидуальной (создание проектов, написание сочинений) форм работы. В зависимости от способностей учащихся может применяться индивидуально-групповая форма занятия, когда педагог уделяет

внимание нескольким обучающимся (как правило тем, у кого что-то не получается) в то время, когда другие работают самостоятельно. По темам программы планируются различные формы занятий: 
‒ традиционные занятия; 
‒ комбинированные занятия; 
‒ практические занятия. 
    Важный компонент образовательного процесса - использование разнообразных форм учебно-игровой деятельности: игр, конкурсов, праздников. 
    Ведущими педагогическими технологиями в реализации программы являются технологии развивающего обучения. Одной из составляющих процесса обучения является использование современных информационных коммуникационных технологий.
     Методы и приёмы организации учебно-воспитательного процесса 
‒ словесные (устное изложение, беседа, рассказ); 
‒ наглядные (показ видео и мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, показ (выполнение) педагогом, работа по образцу);
 ‒ практические (выполнение работ по инструкционным картам, схемам).               Учебно-методический комплекс 
    Учебные пособия: 
‒ специальная литература;
 ‒ видеоматериалы (видеозаписи занятий, мероприятий и др.); 
‒ электронные средства образовательного назначения (слайдовые презентации). 
    Дидактические материалы: 
Наглядные пособия
 ‒ обучающие компьютерные программы;
 ‒ алгоритмы, схемы, образцы, инструкции.

    Раздаточный материал 
‒ карточки с индивидуальными заданиями; 
‒ индивидуальные пособия для учащихся;
 ‒ задания для самостоятельной работы; 
‒ бланки тестов и анкет; 
‒ бланки диагностических и творческих заданий; 
Методические материалы 
‒ планы занятий (в т.ч. открытых); 
‒ задания для отслеживания результатов освоения каждой темы; 
‒ задания для проведения промежуточной и итоговой аттестации обучающихся;
 ‒ методические рекомендации к занятиям.
     Техническое оснащение занятий 
‒ светлое, хорошо проветриваемое помещение; 
‒ дополнительные шторы или жалюзи для затемнения; 
‒ компьютеры, принтер, сканер, проектор, экран.

Алгоритм учебного занятия:
 1. Организационный этап. 
2. Этап проверки домашнего задания (при наличии).
 3. Этап актуализации субъектного опыта обучающихся. 
4. Этап изучения новых знаний и способов деятельности.
 5. Этап первичной проверки понимания изученного.
 6. Этап закрепления изученного. 
7. Этап применения изученного. 
8. Этап обобщения и систематизации.
2.6 Список литературы
Список литературы, используемый для написания программы дополнительного образования детей.
1. MICROSOFT POWERPOINT XP. Шаг за шагом + CD (Русская версия): Практическое пособие с подробными пошаговыми описаниями и учебными файлами. – М., 2011.

2. Гук М. Аппаратные средства локальных сетей. Энциклопедия. – СПб., 2012.

3. Гурский Ю. Эффективная работа: трюки и эффекты в CorelDRAW 11 (+CD). – СПб., 2009.

4. Гусев В.С. Поиск в Internet: Самоучитель. – М., 2010.

5. Колесниченко О., Шишигин И. Аппаратные средства на PC. Наиболее полное руководство в подлиннике. 5-е изд. – СПб., 2005.

6. Милчев М. Цифровые фотоаппараты. 2-е изд. – СПб., 2013.

7. Олифер В.Г., Олифер Н.А. Компьютерные сети. Принципы, технологии, протоколы. 3-е изд. – СПб., 2005.

8. Пауэлл Т. WEB-дизайн. 2-е изд. – СПб., 2014.

9. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА, 2005, - 480с.

10. Яворских Е.А. Звук на персональном компьютере: Самоучитель. – СПб., 2013.

Интернет ресурсы
1. А_В_ Манцивода_ Учебные объекты, образовательные порталы и современные информационные технологии.htm

2. http://adobe.com
3. http://www.photoshop-cs3.ru/
4. http://risuem.ucoz.ru/
5. http://www.mgraphics.ru/
6. http://www.instructing.ru
7. http://graphics.ru
Список литературы, рекомендуемый детям
1. Балухта К.В. Основы художественного мастерства, издательство "ЭКСМО", 2007 г. - 480 стр.

2. Подосенина Т.А. «Искусство компьютерной графики для школьников», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2006 г.

5. Серия буклетов «Компьютер - это просто». ООО «Мир книги», Москва

6. Шитов Виктор Николаевич. Новейший самоучитель графических компьютерных программ. Издательство "Славянский Дом Книги", 2010 г. - 992 стр.

Приложение № 1

Карты оценки результатов освоения программы
	№
п/п
	ФИО
	Компетенции

	
	
	Теоретические знания. 

Владение специальной терминологией.
	Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебного плана программы).

Творческие навыки.
	Коллективная ответственность.

Умение взаимодействовать с другими членами коллектива.

Стремление к самореализации социально адекватными способами.

Соблюдение
 
нравственно-этических норм.

	
	
	Уровни развития

	
	
	
	
	


Приложение № 2
Примерные тесты
Тестовые вопросы по Охране труда за компьютером

1. На каком расстоянии должен находиться от глаз пользователя экран видеомонитора?
А. 600-700 мм
Б. 400-300 мм

В. 1м и более

2. Какое освещение должно быть в компьютерных залах?
А. только искусственное

Б. только естественное

В. искусственное и естественное
Г. никакого

3. Как следует располагать клавиатуру?
А. на поверхности стола 100-300мм от края
Б. на любой поверхности, где удобно

В. на коленях

4. Что размещено на рабочем месте пользователя?
А. дисплей и клавиатура

Б. ничего

В. дисплей, клавиатура, системный блок
5. Чем обеспечивается пожарная безопасность?
А. ничем

Б. предотвращением пожара и системой пожарной защиты
В. предотвращением наводнения

6. Что собой представляет компьютерный вирус?
А. Небольшая по размерам программа
Б. Миф, которого не существует

В. Название популярной компьютерной игры

8. Что не поможет удалить с диска компьютерный вирус?
А. Дефрегментация диска
Б. Проверка антивирусной программы

В. Форматирование диска

9. При размещении рабочих мест с ПЭВМ расстояние между рабочими столами с видеомониторами, должно быть не менее
А. 2.0 М
Б. 2.5 М

В. 3.0 М

Г. 3.5 М

10тест. Расстояние между боковыми поверхностями видеомониторов не менее
А. 1.2 м
Б. 1.3 м

В. 1 м

Г. 1.1 м

11. Высота рабочей поверхности стала для пользователей на расстоянии
А. 680-800 мм
Б. 680-720 мм

В. 720-800 мм

Г. 600-540 мм

12. Что такое рабочая зона
А. Пространство до 3 м над уровнем головы

Б. Это пространство до 2 м над уровнем площади, где находится рабочий стол
В. Это пространство до 1 м где находится кухня

Г. Пространство до 5 м

13. Найдите лишнее. Виды трудовой деятельности на ПК разделяются на группы:
А. Работа по вводу информации;

Б. Творческая работа в режиме диалога с ПК;

В. Работа по считыванию информации с экрана с предварительным вопросом.

Г. Для искусственного освещения помещений.
Практические задания на ввод текста
Задание 1. Наберите предложенный текст. Вспомните, как сделать пропуск между словами и как перевести курсор на новую строку.
мир миру мир мир вашему дому
елка палка лес густой
машинка печатная машинка
информатика задание по информатике
я хорошо выполнил задание по информатике
Задание 2. Наберите предложенный текст. Вспомните, как набрать прописные буквы и зафиксировать режим прописных букв.
Москва - столица нашей Родины.
Рязань - мой родной город.
Петя Кук в стране Роботландия.
ИнФоРмАтИкА
Я НАБИРАЮ ТЕКСТ ПРОПИСНЫМИ БУКВАМИ.
Задание 3. Закончить фразу. Наберите предложенный текст и закончите фразы, т.е. подберите слова, подходящие по рифме и по смыслу.
Не придется старику
В тишине попить...
Я не бегаю к врачу.
Я сама его ...
Лучше, мама, не пищи,
Ты мне няньку ...
Не послушал Зайка папу.
Отдавили Зайке ...
Что случилось?
Что за крик?
Это тонет...!
Он упал с обрыва в реку -
Помогите ...!
Рады зайчики и белочки,
Рады мальчики и ...
Сверху солнышко печет,
А внизу река ...
Я сегодня сбилась с ног -
У меня пропал ...
Мы не ели, мы не пили,
Бабу снежную ...
Раньше всех петух встает -
Оглушительно ...:
«Час настал! Вставать пора!
Начинаем день с ...!»
Задание 4. Продолжите пословицу. Наберите предложенный текст и закончите пословицы. Если вы не знаете какую-либо пословицу, попробуйте сами придумать её окончание.
Ученье - свет...
Не сиди сложа руки - ...
В гостях хорошо ...
Все - за одного ...
Не имей сто рублей ...
Старый друг ...
За двумя зайцами погонишься, ...
Мал золотник ...
Поспешишь ...
Готовь сани летом ...
Любишь кататься ...
Слово не воробей ...
Без труда не ...
Что посеешь ...
Скоро сказка сказывается...
Семь раз отмерь...
Задание 5. Анаграммы. Анаграмма - это слово, которое образовано перестановкой букв другого слова. Например: весна - навес; масло - смола.
Из слов расположенный ниже, образуйте другие слова и наберите исходное слово и полученное.
лето -
атлас -
каприз -
лопата -
водопад –
маяк -
кукла -
колесо -
комар -
соринка –
Задание 6. Знаки препинания. Наберите предложенный текст. Вспомните, как поставить знак препинания.
И царица налетела
На Чернавку: «Как ты смела
Обмануть меня? и в чем!..»
Та призналася во всем:
Так и так. Царица злая,
Ей рогаткой угрожая,
Положила иль не жить,
Иль царевну погубить.
Пушки с пристани палят,
Кораблю пристать велят.
Пристают к заставе гости,
Князь Гвидон зовет их в гости,
Он их кормит и поит
И ответ держать велит:
«Чем вы, гости, торг ведете
И куда теперь плывете?»
Задание 7. Забавное рисование. Используя символы на клавиатуре, нарисуйте понравившийся вам образец.
************ ^
************ ^
! !==! !==! !==! ! )))
! !==! !==! !==! ! ^ )))))
! !==! !==! !==! ! ))))))) ^
! !==! !==! !==! ! )))))
! !==! !==! !==! ! @ )))
! !==! !==! !==! ! \ _=__/\________|_________=_______/
! !==! !==! !==! ! \ # # БЕДА # # /
! !==! !==! !==! ! \___________________________/
! !==! !==! !==! ! %%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
! !==! !^^ ! !==! ! %%%%%%%%%%%%%%%%%%
************* Это судно знает каждый.
Это дом многоэтажный.
^
###########
######=БЕДА=#######
#######################
Это капитан ! @ @ !
отважный О! % !О
! \____/ !
! !
$$$$$$$$$$
$$$$$$$
$$$$$
$$$
Задание 8. Попробуйте придумать свой рисунок, состоящий из специальных символов и знаков препинания. Нарисуйте его.
Задание 9. Анкета. Заполните предложенную анкету, набирая ответы на ее вопросы.
1.Твое имя?
2. Имена твоих друзей?
3. Дни недели?
4. Месяца года?
5. Все цвета радуги?
6. Мебель в твоем доме?
7. Расписание уроков на сегодня?
8.Твои любимые книги?
Задание 10. Латинский алфавит. В предложенном тексте содержатся все буквы латинского алфавита. Попробуйте напечатать его без ошибок.
The quick brown fox jumps over the lazy dog. Six squirrels were keenly jumping as the badger from the nearly zoo came into view.
Критерии оценивания презентаций (баллы)
	Параметры оценивания презентации
	Выставляемая
оценка (от 1 до 3 баллов)

	Соответствие презентации заявленной теме задания
	

	Соответствие оформления презентации основным требованиям
	

	Наличие и обоснованность графического оформления
	

	Соответствие анимационных эффектов содержательной части задания
	

	Представление презентации
	

	Итоговое количество баллов:
	


На презентацию заполняется таблица, где по каждому из критериев присваиваются баллы от 1 до 3, что соответствует степени освоения программы: 1 балл – это низкий уровень, 2 балла – это средний уровень и, наконец, 3 балла – высокий уровень.

Итоговое количество баллов:
Низкий уровень 5 - 7

Средний уровень 8 – 11

Высокий уровень  12 - 15
